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FEUILLE D’AVENTURE

DETAIL DES COMBATS

POINTS DE VIE DE PIP

TOTAL DE DEPART:

TOTAL ACTUEL :

POINTS D’EXPERIENCE
(20 POINTS = 1 POINT PERMANENT DE VIE) :

ADVERSAIRE :

POINTS DE VIE :

ADVERSAIRE:

POINTS DE VIE :

ADVERSAIRE :

POINTS DE VIE:

EQUIPEMENT
TRANSPORTE

NOTES

POINTS DE VIE :

RESULTAT:

POINTS DE VIE
RESTANTS:
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POINTS DE VIE
RESTANTS :
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